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CORSO 3D SKETCHUP SPECIALIST
SKETCHUP | VRAY | PHOTOSHOP

PROGRAMMA DEL CORSO

SKETCHUP MODELLAZIONE 3D

Interfaccia del programma e importazione di
file DWG e di riferimenti raster

Operazioni comuni di trasformazione
Modellazione degli elementi architettonici
Aumentare gli strumenti con i Plugin

Gestire le Geometrie Nascoste

Operazioni sui componenti

Viste'e %sne -

Strumento Sabbiera per il terreno
Downloand e posizionamento di edifici da
Google Earth
Sezioni
Ombreggiatura e Studio /
Materiali e Texture
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info@3dita.it, supporto3dita@gmail.com https://www.youtube.com/user/3ditadigitalservice

12incontri, 36 ore di attivita didattica teorico pratica
piu di 3 are di videocontributi extra

Diploma di Partecipazione

rilasciato da ATC trainer Sketchup ITALIA

VRAY

Introduzione alla nuova interfaccia di Vray

Il pannello Options

Importazione di Materiali di Vray

Texture con Photoshop. \

Abbina Foto (PhotoMatch)

Render di Esterni

Color Mapping per.il render di interni
Luci-di-Vray &

Materiale Acqua e Vetro |
Materiali contrasparenza >
Sfondo del render con Pannelli 2D "

Uso di Dome Light ;c;/n/ Hdr
Abbina foto coincidente con il renderdi Vray

Immagine di sfondd.nel render di Viay \

Introduzione al Render Element:

Intreduzione al Pro onVray @ Sketchup
mento automatico/dei Proxy

Uso e inseri
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IMPAGINAZIONE REALTIME
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